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=S
CONTROLLI NON VISUALI

&P COMPONENTI (NON VISUALI)

&® ILCOMPONENTE TIMER

PROGETTO GUIDATO

ea Timer 01 - Microsoft Visual Studi [Elﬂlg

File Muedifica Visualizza Progette Compila Debug Team Dati Strumenti Test Fipestra 7§

Pl S % a9 -5 B [Debug -2 | Bl -
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Casella degli strumenti - I >l Forml.cs [Progettazione]*
[ MessageQueue -

#4  PerformanceCounter Wl U=o del Timer IEI@
._:,; Process

,."7" SerialPort

8 ServiceController
Timer
4 Stampa

Kk Puntatore

ﬂ PageSetupDialog 3
[2 PrintDialog EE——
,_‘g PrintDocument timerl
l_.l o rintPrevienControl R
,3 PrintPreviewDialog | \I

Esplora soluzioni

= 2 2] EE D

; Soluzione ‘Timer 01' (1 progette) =

nep wibug il

L"-’f"g Esplora soluzioni [§ j MEElR=1 6=

Proprieta » 0 x

m

timerl System.Windows.Foerms.Timer -

~HlEl =
b (ApplicationSetti

(Mame) timerl
Enabled
GenerateMembe True
100
Private

False

Interval
Madifiers

& Si prepari un Form1 simile al seguente, con il pulsante in alto a sinistra:

ol Usa del Timer _M Proprieta

timerl System.Windows.Forms. Timer

MA =

[> (Application5Setting

timerl

GenerateMember  True

© Dalla finestra degli strumenti si cerchi il componente Interval 50
Timer se ne ponga uno nel Form1 Madifiers

Private

& Il componente non € visuale e pertanto non viene
direttamente collocato nella finestra ma nello spazio
sottostante, come illustrato nella figura iniziale del
paragrafo

Enabled
Abilita la generazicne degli eventi Elapsed.

& Siimposti la proprieta Enabled del Timerl a True e l'intervallo a 50 (come nella figura)

& Si faccia doppio clic sul componente Timerl per predisporre il gestore di evento che avra il nome
timer1_Tick

© Sidigiti il seguente codice nel gestore d’evento:

private void timerl Tick(object sender, EventArgs e)

{
buttonl.Left += 5;

}

© Si provi il progetto. Infine lo si arresti ma senza chiudere la progettazione. Riprenderemo questo
progetto in seguito modificandolo in alcune sue parti.
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DESCRIZIONE DEL COMPONENTE TIMER

Il Timer & un componente non visuale disponibile in Visual #. Quindi & un oggetto invisibile. Poiché & un
componente dispone di Proprieta, Metodi e Eventi dei componenti e specifici.

II Timer serve per generare eventi ad intervalli regolari che il programma puo gestire opportunamente. Per
esempio serve per rinfrescare il video, per muovere oggetti visuali, per far progredire lo stato di
avanzamento di un orologio o di un conto alla rovescia.

Proprieta del Timer

Proprieta Descrizione e funzionamento

Enabled E un valore booleano che indica se il Timer & attivo oppure no. Se & True il Timer
¢ attivo e lancia interruzioni a intervalli regolari.

Interval E un valore intero che indica ogni quanti millisecondi il Timer lancia interruzioni se
attivo. Piu € piccolo e pil veloce risulta il Timer.

Metodi del Timer

Metodo Descrizione e funzionamento

Start() E un metodo per avviare il Timer. In pratica imposta a True la proprieta Enabled.

Stop() E un metodo per arrestare il Timer. In pratica imposta a False la proprieta
Enabled.

Eventi del Timer

Evento Descrizione e funzionamento

Tick E un evento che corrisponde alla interruzione del Timer. E il gestore preferito del

Timer. Generalmente € nel gestore di evento associato a Tick che si scrivono le
azioni corrispondenti per la sua gestione.

PROGETTO GUIDATO CON IL TIMER
© Si prosegua il progetto guidato precedente associando al gestore Click del button1 il seguente codice:

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{

timerl.Enabled = !timerl.Enabled;

timerl.Interval *= 2;

timerl.Tick += timerl Tick;

}
© Si provi il progetto facendo ogni tanto clic sul pulsante buttonl per vedere l'effetto.

TOOLTIP

MA CHE COS’E UN TOOLTIP?

Per Tip si intende un suggerimento. I Tip sono quei commenti =
volanti che appaiono in molte applicazioni Windows e che e Foml - e
suggeriscono Io_ SCopo 0 I'uso del co_ntrollo o della finestra. Per B bl
esempio qui a fianco e mostrata una finestra con un button1 a cui Questo & un titolo

hY . - . uesto € un TUtolo.

e stato associato un Tip che compare al volo sopra la finestra e | buton2 Questo & il messaggio del buttont

che mostra un messaggio scritto dal programmatore. button3 econltnv@ol;-fz;ta oo
Vediamo come & possibile realizzarla. —
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PROGETTO GUIDATO CON IL TOOLTIP

=0 ToolTip_01 - Microsoft Visual Studi

File Modifica Visualizza Progetto Compila Debug Team Dati  Strumenti Test Finestra 2
Pl S @ &S B9 - - S-5 ] b [peug - @ - | 5 G B4 e BI R - -
= L Y b R oy e N R g e e e = N =
L/ Casella degli strumenti - I X § Forml.cs [Progettazione]® > Esplora seluzioni
= A Olecaus P
E ListBox ol ‘@E‘Eaﬁ
El ™ il # Forml == = T Galnrinne TralTin 01 (1 nronstial
.“St ; ListView - = l“—i Esplora soluzioni || ; EETR =t I
= [e-|  MaskedTextBox i
il | button1 tead Box 1 label Proprieta

P MonthCalend =

i onthCalendar

= Notifylcon texd Box? label? toolTipl System.Windows.Forms. ToolTig -

12 NumericUpDown texdBox3 Jabel3 EZE sl ‘ El 58 |J

[ PictureBox AutomaticDelay 500

@0 ProgressBar J AutoPopDelay 5000

(®  RadioButton BackColor l:l Info

P— R —_—

A RichTextBox BackColor

TextBox Il colore di sfonde del componente

[§._=, ToolTip ToolTip.

ToolTiplcon

ToolTipTitle |
UseAnimation True
UseFading True

ToolTipTitle

Determina il titelo del componente ToolTip.

-
Proprieta * A X o= Forml
Ilool'l'ipl System. Windows.Forms.ToolTip I -
SHIEN = textBox1 label1
> (ApplicationSetting
(Name) toolTipl _ _ textBox2 label2
AutomaticDelay 500 Form1 simile il texd
AutoPopDelay 5000 al seguente:
BackColor [] info & 1l controllo in : :
ForeColor - InfoText basso & una
GenerateMember True
InitialDelay 200 ProgressBar, e non importa se non lo conosci, per ora
IsBalloon False
Modifiers Private © _ Dalla finestra degli strumenti si cerchi il componente ToolTip
OwnerDraw False / e se ne pohga uno nel Form1
ReshowDela 100 N . . . L .
Showﬁ.lway: Eolee © Il componente e tra i controlli comuni, poiché lo si usa
StipAmpersands frequentemente nei progetti Windows
Tag © Il componente non & visuale e pertanto non viene direttamente

collocato nella finestra ma nello spazio sottostante, come
illustrato nella figura iniziale del paragrafo

© Selezionando il componente

visualizzate nella finestra apposita

le sue Proprieta vengono

© Si imposti la proprieta ToolTipTitle scrivendo il testo «Questo
e il titolo!»
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g Casella degli strumenti Ml Forml.cs [Progettazione]* Proprieta » 0 X
é:! o ListBox i p buttonl System.Windows.Forms.Button vI I
= ListView - o5l Forml [o][= ] =] B = |
= Masked TextBox 3 [ - Text buttonl &
H bution]  DhestBi] label _ utton |
MonthCalendar TextAlign MiddleCenter
Notifylcon button2 text Box2

| oumens | —— TextimageRelati Overla
NumericUpDown -— ‘l ToolTip su toolT|| El I
— oo beid selLompatiblel False

FEW©F R ELEF

PictureBox
ProgressBar UseMnemaonic  True
. UseVisualStyleBz True
RadioButton UseWaitCursor _ False i
RichTextBax ToolTip su toolTipl
TextBox [h;—-. toolTipl Determina il componente ToolTip
ToolTip il visualizzato quando il mouse viene spost...

© Si torni alla finestra e si selezioni il buttonl; si cerchi tra le sue proprieta la ToolTip su ToolTipl; la
casella a discesa fa comparire una finestra di testo dove scrivere frasi; scrivi:

Questo € il messaggio del button1
e con Invio va a capo
e questa e l'ultima riga !

Se premi Invio vai a capo;

Se premi Ctrl + Invio concludi la digitazione del testo e lo confermi come definitivo

© © © ©

Torna in progettazione e associa un commento a ciascun altro controllo, inclusa la ProgressBar
TECLRERETRERReRnet

DESCRIZIONE DEL COMPONENTE TOOLTIP

Il ToolTip € un componente non visuale disponibile in Visual #. Quindi &€ un oggetto invisibile. Poiché & un
componente dispone di Proprieta, Metodi e Eventi dei componenti e specifici. II ToolTip serve per
visualizzare una descrizione comandi cioé una piccola finestra a comparsa (popup) che appare quando
['utente sosta col puntatore del mouse su un elemento, ad esempio un Button.

1111111111191 11011011

Proprieta del ToolTip

Proprieta Descrizione e funzionamento

AutomaticDelay | Indica il ritardo automatico del suggerimento.

AutoPopDelay Indica la durata di visibilita del suggerimento quando il mouse & fermo su un controllo relativo.
BackColor Indica il colore di sfondo della descrizione comandi.

ForeColor Indica il colore di primo piano (il testo) della descrizione comandi.

InitialDelay Indica il tempo di attesa prima della visualizzazione del suggerimento.

IsBalloon Indica se la descrizione comandi utilizza una forma di fumetto.

ToolTipIcon Indica il tipo di icona da visualizzare insieme al testo del suggerimento.

ToolTipTitle Indica un titolo per la finestra della descrizione comandi.

UseAnimation Indica se utilizzare un‘animazione per la visione del suggerimento.

UseFading Indica se utilizzare una dissolvenza per la visione del suggerimento.

Metodi del ToolTip

Metodo Descrizione e funzionamento

Hide Nasconde la finestra del suggerimento specificato.

RemoveAll Rimuove tutto il testo del suggerimento associato al ToolTip.

SetToolTip Associa il testo del suggerimento al controllo specificato.

Show Imposta il testo del suggerimento associato al controllo specificato e lo mostra in forma modale.
StopTimer Arresta il timer che nasconde i suggerimenti visualizzati.

ToString Restituisce una stringa corrispondente al controllo.
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Eventi del ToolTip

Evento Descrizione e funzionamento

Popup E generato prima della visualizzazione iniziale della descrizione comandi.
Questo ¢ l'evento predefinito per la classe ToolTip.

DIALOGHI

DIALOGO COLORE

PROGETTO GUIDATO CON IL COLORDIALOG
& Si prepari un Form1 simile al seguente:

. Casella degli strumenti * O X
P " 4 Finestre di dialogo
o' ColorDialog EIIEI k  Puntatore
%] ColorDialog
< j FolderBrowserDialog
buttent \/ 47 FontDialog
E OpenFileDialog
%7 SaveFileDialog El
- 4 . 4 Interoperabilita WPF
ECD|DrDi3|Dg1 h  Puntatore il

_
© Siinserisca un ColorDialog dalla Casella degli Strumenti; il componente appare in basso, sotto il Form1

& Col doppio clic sul pulsante Button1 associa al gestore di evento il codice seguente:

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
DialogResult y = colorDialogl.ShowDialog();

if (y.ToString() == "OK")

{
Color ris = colorDialogl.Color;
this.BackColor = ris;

}
Text = y.ToString();

}
& Prova il progetto, scegli un colore dal dialogo e poi premi OK.

DESCRIZIONE DEL COLORDIALOG

Un controllo ColorDialog ha lo scopo di selezionare un colore da quelli disponibili e |« - ]
permette anche di definire colori personalizzati. Un emblematico dialogo colore si | =5 mr me =
presenta come la figura qui a lato, in cui si pud vedere che non c’eé una lista dei colori ::::::::
pieni fondamentali ma c'e un’opzione per creare colori personalizzati. EEEEEEEN
E possibile inserire un dialogo colore nella applicazione scegliendo un ColorDialog dalla : =
Casella Strumenti; altrimenti e possibile crearlo in dinamico da codice. Il ColorDialog | ... ...

non ha proprieta visive. Quando viene attivato mostra comunque la finestra qui P [l: g ; 1[: ; ,l:'l:
riprodotta. |

Lo scopo del ColorDialog € di scegliere un colore. Una volta che viene selezionato e confermato un colore,
possiamo usare la proprieta Color del controllo per assegnarla a un qualsiasi altro controllo dell’applicazione.
Usando this ci riferiamo allintero Form1.
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DIALOGO CARATTERE
PROGETTO GUIDATO
& Si prepari un Form1 simile al seguente: Casella degh struments —_——:
i ) i k  Puntatore -
BNy El@ %] ColorDialeg
j FolderBrowserDialog
buttan 1 /— A7 FontDialog
| =] OpenFileDialog
&| SaveFileDialog
4 Interoperabilita WPF
k  Puntatore =l
o __@, ElementHost
E‘:Dh}rma"}gl ﬁfuntDiaIDgl 4 Rapporto 1

© Siinserisca un FontDialog dalla Casella degli Strumenti; il componente appare in basso, sotto il Form1

& Col doppio clic sul pulsante Button1 associa al gestore di evento il codice seguente:

DialogResult y = fontDialogl.ShowDialog();

if (y.ToString() == "OK")
{
Font ris = fontDialogl.Font;
this.Font = ris;
}
Text = y.ToString();

& Prova il progetto, scegli un carattere dal dialogo e poi premi OK.

© Prova
della finestra!

FONTDIALOG

Un controllo FontDialog ha lo scopo di selezionare un
carattere da quelli disponibili e permette anche di definire
caratteristiche personalizzate.

Un emblematico dialogo carattere si presenta come la figura
qui a lato, in cui si pud vedere che c'e¢ una lista dei tipi di
carattere installati e le opzioni di stile, dimensione,
sottolineatura e barratura.

Lo scopo del FontDialog & quello di consentire la selezione di
un carattere. Una volta che lo abbiamo selezionato possiamo
confermare con OK.

a modificare il progetto, con un secondo pulsante che consenta di cambiare colore al carattere

g B
Tipo di caratters: Stile: Purtti:
Tahoma Grassetto 14 [ oK ]
Zumepl peexc = | [Normale <[ i
g = Annulla
Symool e
Oblguo 1;
Tempus 5ans ITC ||| |Grassetto Ok iz |
the middle ages | - -l s =
Effetti Esempio
[~ Bamato
AaBbYy7z

Scrittura:
Occidentale -

Una volta che viene selezionato e confermato un carattere, possiamo usare la proprieta Font del controllo
per assegnarla a un qualsiasi altro controllo dell'applicazione. Usando this ci riferiamo all'intero Form1.
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ESERCIZI

ESERCIZI CON IL TIMER

ESERCIZIO 1. GARA DI FORMICHE

Prepara un form abbastanza largo, con 6 pulsanti allineati vicino al bordo sinistro;
Modifica i pulsanti colorandoli e inserendo unimmagine mediante la proprieta Image;
Inserisci un settimo pulsante START e inserisci un Timer;

Quando si preme START il Timer si abilita e il pulsante si disabilita

© © © © ©

Ad ogni passo del timer il programma fa avanzare i 6 pulsanti con le immagini verso destra,
incrementando le rispettive proprieta Left di una quantita casuale compresa tra zero e cinque;

©

Alla fine del passo il timer controlla quale pulsante ha raggiunto un valore limite che corrisponde alla
vittoria (es Left == 1000) e se ce ‘e uno si disabilita e mostra un messaggio per informare il pubblico su
chi sia il vincitore

& Migliorare il gioco, attribuendo un nome a ogni pulsante in gara; il nhome viene visualizzato con un
suggerimento Tip) quando il mouse si sposta sopra il concorrente;

& Migliorare il gioco, consentendo a sei giocatori di scegliere il nome di ogni pulsante in gara;

& Migliorare il gioco, col pulsante START che cambia in RESET e permette di giocare dallinizio

ESERCIZI CON | DIALOGHI

ESERCIZIO2.  UN EDITORE DI TESTO BASE
& Prepara un form con tre pulsanti come in figura o Edtoreditest I loconl ol

© Porre una textBox 1 nel Forml e impostare la sua proprieta [ Comtere || cColoeTesto | [ ColoreSiondo |

textBox]

Multiline a true

& Prepara i tre pulsanti in modo da modificare I'aspetto della
textBox1 con carattere, colore del testo e colore di sfondo della
casella

& Fare in modo che posizionando il mouse sulla casella di testo
appaia un suggerimento (Tip) che informi sul nome e tipo del
carattere mostrato e sui nomi dei colori usati.
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